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Vet du inte vad du ska bygga?

Anta en utmaning!
LATT: Vilj en uppgift

» Konstruera nagonting som rullar med 4DFrame.

"« Konstruera nagot som ar hogt och stabilt med 4DFrame.

» Konstruera nagot som ar fyrkantigt med 4DFrame.
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Vad har du gjort och vad gor det? A ;‘
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LITE SVARARE: Bygg, beskriv och jamfor 1Oy e /d

1. Sitt tva personer mittemot varandra vid ett bord med en fast
skarm mellan dem (sa att de inte kan se varandra).

2. Person A bygger en tredimensionell konstruktion av
4DFrame.

3. Person A beskriver designen for person B sitter bakom
skarmen.

4. Person B, som inte kan se konstruktionen, forsdker nu bygga
en liknande figur, baserat pa A:s beskrivning.

Hur lik din konstruktion, blev B:s? Inte sa latt, eller hur?

SVARASTE: Bygg en modell av ett féremal

1. Ga runt ute eller pa skolan, t.ex. och leta efter ett spannande
foremal.

2. Memorera eller ta en bild av ditt objekt, ga tillbaka till
klassrummet och bygg en modell av ditt valda objekt med
4DFrame.

3. Forklara for en klasskompis vad det ar och hur det fungerar.

Hur valde du just det har objektet och varfor?




