
Vet du inte vad du ska bygga?

Anta en utmaning!
LÄTT: Välj en uppgift

• Konstruera någonting som rullar med 4DFrame.

• Konstruera något som är högt och stabilt med 4DFrame.

• Konstruera något som är fyrkantigt med 4DFrame.

Vad har du gjort och vad gör det?

LITE SVÅRARE: Bygg, beskriv och jämför

1. Sitt två personer mittemot varandra vid ett bord med en fast
skärm mellan dem (så att de inte kan se varandra).
2. Person A bygger en tredimensionell konstruktion av
4DFrame.
3. Person A beskriver designen för person B sitter bakom
skärmen.
4. Person B, som inte kan se konstruktionen, försöker nu bygga
en liknande figur, baserat på A:s beskrivning.

Hur lik din konstruktion, blev B:s? Inte så lätt, eller hur?

SVÅRASTE: Bygg en modell av ett föremål

1. Gå runt ute eller på skolan, t.ex. och leta efter ett spännande
föremål.
2. Memorera eller ta en bild av ditt objekt, gå tillbaka till
klassrummet och bygg en modell av ditt valda objekt med
4DFrame.
3. Förklara för en klasskompis vad det är och hur det fungerar.

Hur valde du just det här objektet och varför?


